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ABSTRAK

Evsa Maria Theresia Br Sihombing. 2026. Pengembangan Media  Pembelajaran

Video Animasi Berbasis Canva Pada Materi Harmoni Dalam Keberagaman
Di Kelas X1 SMK S YPSEI Palangka RAYA. Skripsi. Program Studi Pendidikan
Pancasila Dan Kewarganegaraa, Jurusan Pendidikan Ilmu Sosial, Fakultas

Keguruan Dan lImu  Pendidikan, Universitas Palangka Raya. Pembimbing: (1) Dr.
Eli Karliani, M.Pd, Pembimbing: (I1) Dr. Wahyudi, S.Pd., M.Si (Han).

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Video Animasi, Canva, Harmoni dalam
Keberagaman

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran video animasi
pada mata pelajaran pendidikan Pancasila materi harmoni dalam keberagaman dikelas XI
SMK'S YPSEI Palangka Raya. Mengetahui kelayakan media pembelajaran video animasi
pada mata pelajaran pendidikan Pancasila materi harmoni dalam keberagaman dikelas XI
SMK'S YPSEI Palangka Raya. Mengetahui hasil implementasi media pembelajaran video
animasi pada mata pelajaran pendidikan Pancasila materi harmoni dalam keberagaman
dikelas XI SMK S YPSEI Palangka Raya.

Penelitian ini mengacu pada jenis penelitian pengembangan (Research and
Development). Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model
4-D (Four D Models) dari Thiagarajan, semmel & semmel yang terdiri dari 4 tahap
diantaranya yaitu Define (pendefenisian), Design (perancangan), develop (pengembangan)
dan Disseminate (penyebaran). Hasil dari penelitian tersebut yaitu 1) Define yaitu
menganalisis dan merumusakan tujuan dan kendala yang ada pada proses pembelajaran. 2)
Design yaitu merancang materi pembelajaran. 3) Develop yaitu untuk mengetahui
kelayakan pengembangan media pembelajaran video animasi melalui uji kelayakan oleh
ahli media dan ahli materi, kemudian dilakukan uji coba dengan melibatkan tanggapan
peserta didik. 4) Dissseminate yaitu melakukan penyebaran media pembelajaran video
animasi, penyebaran dilakukan dalam skala kecil dikelas X1 SMK S YPSEI Palangka Raya.

Hasil penelitian pengembangan ini meliputi 1)langkah-langkah pengembangan media
pembelajaran video animasi menggunakan 4 tahap, yaitu define dengan tahapan analisis
ujung depan, analisis tugas, analisis konsep, dan perumasan tujuan pembelajaran. Design
dengan tahapan penyusunan tes acuan patokan, pemilihan media, pemilihan format, dan
rancangan awal. Develop dengan tahapan langkah-langkah pembuatan media pembelajaran
video animasi, pengembangan instrument, validasi produk oleh ahli media dan ahli materi
dan uji coba produk. 2) Kelayakan media pembelajaran video animasi, diketahui melalui
tahap nilai validasi ahli media adalah 69 dengan rentang nilai 60 < X dan nilai validasi ahli
materi adalah 77 dengan rentang nilai 63,99 < X dengan kriteria “sangat layak” atau
“sangat sesuai”.3) Implementasi media pembelajaran video animasi pada mata pelajaran
pendidikan Pancasila materi harmoni dalam keberagaman di kelas XI SMK S YPSEI
Palangka Raya mendapatkan respon dari peserta didik yang layak digunakan sebagai salah
satu media pembelajaran video animasi pada mata pelajaran pendidikan Pancasila materi
harmoni dalam keberagaman. Hasil respon peserta didik terhadap media pembelajaran
video animasi hasil 43,2 dalam kategori sangat menarik, dengan rentang nilai (X > 40,25).
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