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ABSTRAK

Nuraida. 2026. Pengembangan Media Buku Cerita Bergambar: “Si Olan Penjaga
Rimba” dengan Fitur Augmented Reality pada Siswa Kelas V SD Negeri 6
Langkai. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas
Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Palangka Raya. Pembimbing:
(1) Dr. Diplan, M.Pd. (2) Carolina Fransiska, M.Pd.

Kata kunci: Buku cerita bergambar, Augmented Reality (AR), Si Olan Penjaga
Rimba, media pembelajaran, pendidikan lingkungan, model ADDIE.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya pemanfaatan media
pembelajaran inovatif dan interaktif di SD Negeri 6 Langkai, khususnya pada
kelas V. Proses pembelajaran yang masih didominasi oleh buku teks konvensional
dan metode ceramah menyebabkan siswa cenderung bersifat pasif, kurang
termotivasi, dan memiliki pemahaman yang rendah terhadap materi pembelajaran,
termasuk nilai-nilai pelestarian lingkungan hidup. Belum optimalnya integrasi
teknologi digital, seperti Augmented Reality (AR), ke dalam media buku cerita
bergambar menunjukkan adanya kesenjangan antara perkembangan teknologi
pendidikan dan implementasinya di lapangan.

Penelitian ini bertujuan mengembangkan media buku cerita bergambar
berbasis Augmented Reality yang berjudul "Si Olan Penjaga Rimba" untuk siswa
kelas V SD Negeri 6 Langkai, dengan fokus pada penyampaian pesan pelestarian
hutan Kalimantan secara sistematis, kontekstual, dan interaktif.

Model penelitian yang digunakan adalah model ADDIE (4nalysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation). Media dikembangkan melalui
pengintegrasian teks cerita, ilustrasi visual, dan fitur AR yang meliputi marker,
animasi tiga dimensi (3D), interaksi objek, serta audio narasi. Validasi dilakukan
oleh ahli bahasa dan ahli media, dilanjutkan dengan uji coba lapangan.

Hasil pengembangan menunjukkan bahwa media yang dihasilkan
memperoleh penilaian dalam kategori "layak" hingga "sangat layak" berdasarkan
hasil validasi para ahli. Media ini memiliki tampilan visual yang menarik, bahasa
yang mudah dipahami sesuai tingkat perkembangan siswa, serta fitur AR yang
interaktif. Kehadiran fitur tersebut terbukti mampu menghidupkan narasi cerita,
meningkatkan keterlibatan aktif siswa, motivasi belajar, dan pemahaman terhadap
nilai-nilai pelestarian lingkungan melalui tokoh Olan sebagai representasi penjaga
rimba.

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa media buku cerita
bergambar berbasis AR "Si Olan Penjaga Rimba" merupakan inovasi
pembelajaran yang efektif, inovatif, dan interaktif. Media ini tidak hanya
berpotensi meningkatkan literasi dan minat baca siswa, tetapi juga mampu
menanamkan kesadaran pelestarian lingkungan hidup sejak usia dini melalui
pengalaman belajar yang konkret, kontekstual, dan menyenangkan.
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ABSTRACT

Nuraida. 2026. Development of a Picture Storybook Medium: "Si Olan Penjaga
Rimba" with Augmented Reality Features for Fifth-Grade Students at SD
Negeri 6 Langkai. Elementary School Teacher Education Program, Faculty
of Teacher Training and Education, Universitas Palangka Raya.
Supervisors: (1) Dr. Diplan, M.Pd. (2) Carolina Fransiska, M.Pd.

Keywords: Picture storybook, Augmented Reality (AR), Si Olan Penjaga Rimba,
learning media, environmental education, ADDIE model.

This study was motivated by the limited utilisation of innovative and
interactive learning media at SD Negeri 6 Langkai, particularly in the fifth grade.
The learning process, which remains dominated by conventional textbooks and
lecture-based methods, has resulted in passive student engagement, low
motivation, and inadequate comprehension of learning materials, including
environmental conservation values. The suboptimal integration of digital
technologies, such as Augmented Reality (AR), into picture storybook media
indicates a gap between advances in educational technology and their
implementation in practice.

This study aimed to develop an Augmented Reality-based picture storybook
medium entitled "Si Olan Penjaga Rimba" for fifth-grade students at SD Negeri 6
Langkai, with a focus on delivering messages about Kalimantan forest
conservation in a systematic, contextual, and interactive manner.

The research employed the ADDIE model (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation). The medium was developed by integrating narrative
text, visual illustrations, and AR features comprising markers, three-dimensional
(3D) animations, object interactions, and audio narration. Validation was
conducted by language and media experts, followed by field trials.

The development results indicated that the medium received ratings ranging
from "feasible" to "highly feasible” based on expert validation. The medium
features visually appealing design, language appropriate to the students'
developmental level, and interactive AR features. These features were shown to
enliven the narrative, enhance active student engagement, increase learning
motivation, and improve understanding of environmental conservation values
through the character of Olan as a representation of a forest guardian.

Based on the research findings, it can be concluded that the AR-based
picture storybook medium "Si Olan Penjaga Rimba" constitutes an effective,
innovative, and interactive learning innovation. This medium has the potential not
only to enhance students' literacy and reading interest but also to instil
environmental conservation awareness from an early age through concrete,
contextual, and enjoyable learning experiences.
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Universitas Palangka Raya yang telah memberikan ilmu pengetahuan,
pengalaman, dan motivasi kepada penulis selama masa perkuliahan.
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memberikan kesempatan dan membantu penulis dalam melaksanakan
penelitian.
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perjalanan akademik penulis.
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Penulis menyadari bahwa tugas akhir ini masih memiliki keterbatasan dan
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