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MOTTO 

“Allah tidak mengatakan hidup ini mudah. Tetapi Allah berjanji, bahwa 

sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan” 

(Q.S Al-Insyirah: 5-6) 

 

“Apapun yang sudah terjadi dalam hidupmu, jangan katakan “seandainya”, tapi 

katakan “Qadarullah” karna semua yang terjadi adalah takdir dan takdir Allah 

itu selalu baik, karna Allah itu maha baik” 

(Ustadz Hanan Attaki) 

 

“Usaha maksimal adalah tugas saya, hasil terbaik adalah ketetapan-Nya. Di 

antara keduanya, ada do'a orang tua yang senantiasa menembus ke langit'' 
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ABSTRAK  

Nova. 2026.  “Pengaruh Permainan Tebak Gambar Terhadap Kemampuan 

Membaca Permulaan Pada Anak Kelompok B di TK Dharma 

Bakti Damparan”. Skripsi Program Studi Pendidikan Guru 

Pendidikan Anak Usia Dini, Jurusan Ilmu Keolahragaan dan 

Pendidikan Dasar, Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Palangka Raya. Pembimbing (I) Rusmaladewi, S.Psi., 

M.Psi. (II) Ibu Cahaya Afriani Napitupulu, S.Psi., M,Psi. 

 

Kata kunci: Tebak Gambar, Kemampuan Membaca Permulaan, Anak Usia Dini 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh permainan tebak gambar 

terhadap kemampuan membaca permulaan pada anak kelompok B di TK Dharma 

Bakti Damparan. Kemampuan membaca permulaan mencakup kemampuan anak 

untuk menyebutkan simbol-simbol huruf yang dikenal, mengenal suara huruf awal 

dari nama benda-benda yang ada disekitarnya, dan menyebutkan kelompok gambar 

yang memiliki bunyi atau huruf awal yang sama. Setelah itu penelitian ini 

menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode eksperimen yang 

menggunakan pre-experimental design dengan model one-group pretest posttest 

design. Subjek penelitian berjumlah 15 anak kelompok B. Pengumpulan data 

dilakukan melalui observasi non-partisipasi menggunakan lembar observasi ceklis 

sebanyak delapan kali pertemuan dengan mengukur tiga indikator kemampuan 

membaca permulaan.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa permainan tebak gambar berpengaruh 

signifikan terhadap kemampuan membaca permulaan anak. Berdasarkan hasil 

penelitian menggunakan uji-t diperoleh t hitung = 8,8138 > t table 2,1447 (df= 14, 

a = 5%) dengan total skor meningkat dari 80 pada pre-test menjadi 116 pada post-

test. Seluruh indikator kemampuan membaca permulaan mengalami peningkatan 

setelah pemberian perlakuan, meliputi menyebutkan simbol-simbol huruf yang 

dikenal, mengenal suara huruf awal dari nama benda-benda yang ada disekitarnya, 

dan menyebutkan kelompok gambar yang memiliki bunyi atau huruf awal yang 

sama. Hasil ini membuktikan bahwa permainan tebak gambar efektif sebagai media 

stimulasi kemampuan membaca permulaan pada anak. 
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ABSTRACT 

Nova.  2026.    "The Effect of Guess the Picture Game on Initial Reading Ability in 

Group B Children at Kindergarten Dharma Bakti Damparan". Thesis, 

Early Childhood Education Teacher Education Study Program, 

Department of Sports Science and Basic Education, Faculty of 

Teacher Training and Education, University of Palangka Raya. 

Advisor (I) Rusmaladewi, S.Psi., M.Psi. (II) Mrs. Cahaya Afriani 

Napitupulu, S.Psi., M,Psi. 

 

Keywords: Guess the Picture, Early Reading Ability, Early Childhood 

 

 This study aims to determine the effect of the picture guessing game on the 

initial reading ability in group B children at Kindergarten Dharma Bakti Damparan. 

Early reading skills include the ability of children to name known letter symbols, 

recognize the sound of the initial letter from the names of objects around it, and 

name groups of pictures that have the same sound or initial letters. After that, this 

study uses a quantitative approach with an experimental method that uses a pre-

experimental design with a one-group pretest posttest design model. The research 

subjects amounted to 15 children of group B. Data collection was carried out 

through non-participation observation using checklist observation sheets for eight 

meetings by measuring three indicators of early reading ability.  

The results of the study showed that the game of guessing pictures had a 

significant effect on children's early reading skills. Based on the results of the study 

using the t-test, t count = 8.8138 > t table 2.1447 (df= 14, a = 5%) with the total 

score increasing from 80 in the pre-test to 116 in the post-test. All indicators of 

initial reading ability improved after treatment, including mentioning known letter 

symbols, recognizing the initial letter sounds from the names of objects around 

them, and mentioning groups of images that have the same sound or initial letters. 

These results prove that the game of guessing is effective as a medium for 

stimulating early reading skills in children. 
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