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ABSTRAK 

Utami, Lakamitha. 2026. Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Cetak 

Berbasis Deep Learning Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik 

di Mts Muslimat NU Palangka Raya. Skripsi. Program Studi Teknologi 

Pendidikan. Jurusan Ilmu Pendidikan. Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan. Universitas Palangka Raya. Pembimbing: (1) Nani Setiawati, 

(2) Whilis Putri Pitaloka 

Kata Kunci : Lembar Kerja Peserta Didik Cetak, LKPD, Deep Learning, Hasil 

Belajar 

 

Pembelajaran Informatika tidak hanya berorientasi pada penguasaan 

keterampilan teknis dalam penggunaan perangkat lunak aplikasi, tetapi juga 

menekankan kemampuan berpikir tingkat tinggi. Berdasarkan hasil penyebaran 

angket kebutuhan yang dilakukan di kelas VIII A hingga VIII D Mts Muslimat NU 

Palangka Raya, diketahui bahwa kebutuhan peserta didik terhadap pengembangan 

bahan ajar berada pada kategori tinggi hingga sangat tinggi. Penelitian ini dilakukan 

untuk mengembangkan LKPD cetak berbasis deep learning, mengetahui tingkat 

kelayakan dari pengembangan LKPD pada mata pelajaran Informatika, dan 

mengetahui efektivitas LKPD dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik pada 

materi sistem bilangan. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian pengembangan (Research and 

Development) dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap Analyze, 

Design, Development, Implementation, dan Evaluation serta desain eksperimen 

dengan pendekatan kuantitatif. Uji coba produk dilaksanakan dengan desain pretest 

posttest control group design pada kelas VIII B dan VIII C. Instrumen yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah angket dan tes.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa LKPD cetak berbasis Deep Learning 

yang dikembangkan telah memenuhi kriteria kelayakan. Hasil validasi oleh ahli 

media memperoleh persentase rata-rata 90,38% dengan kategori sangat layak dan 

oleh ahli materi memperoleh persentase rata-rata 85% dengan kategori sangat 

layak. Berdasarkan hasil uji independent sample t-test, diperoleh nilai t hitung 

sebesar 8,796 dengan (df) =  63 dan nilai Sig. (2-tailed) = 0,000. Nilai t tabel pada 

(df) = 63 dengan taraf α = 0,05 (uji dua arah) adalah = 1,998. Karena nilai thitung = 

8,796 > ttabel = 1,998 dan nilai Sig. (2-tailed) 0,000 < 0,05, maka H0 ditolak dan H1 

diterima.Peningkatan hasil belajar berdasarkan N-Gain pada kelompok kontrol 

sebesar 0,289 dengan kategori rendah, sedangkan pada kelompok eksperimen 

sebesar 0,706 dengan kategori tinggi. Hasil uji independent t-test terhadap n-gain 

menunjukkan nilai t hitung sebesar 8,233 dengan (df) = 63) dan nilai Sig. (2-tailed) 

= 0,000. Nilai t tabel pada df = 63 dengan taraf α = 0,05 (uji dua arah) adalah = 

1,998. Karena nilai thitung = 8,584 > ttabel = 1,998 dan nilai Sig. (2-tailed) 0,000 < 

0,05, maka hal tersebut berarti terdapat perbedaan peningkatan yang signifikan 

antara rata-rata nilai gain kelas kontrol dan kelas eksperimen. Dengan demikian, 

LKPD berbasis deep learning yang dikembangkan dalam penelitian ini tidak hanya 

layak digunakan dalam pembelajaran, tetapi juga efektif dalam meningkatkan hasil 

belajar peserta didik. 
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ABSTRACT 

Utami, Lakamitha. 2026. Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Cetak 

Berbasis Deep Learning Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik 

di Mts Muslimat NU Palangka Raya. Skripsi. Program Studi Teknologi 

Pendidikan. Jurusan Ilmu Pendidikan. Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan. Universitas Palangka Raya. Pembimbing: (1) Nani Setiawati, 

(2) Whilis Putri Pitaloka 

Kata Kunci : Lembar Kerja Peserta Didik Cetak, LKPD, Deep Learning, Hasil 

Belajar 

 

Informatics learning is not only oriented toward mastering technical skills 

in using application software but also emphasizes higher-order thinking skills. 

Based on the results of a needs questionnaire conducted in grades VIII A to VIII D 

of Mts Muslimat NU Palangka Raya, it was found that students' needs for the 

development of teaching materials ranged from high to very high. This research 

was conducted to develop a deep learning-based printed worksheet (LKPD), 

determine the feasibility of developing LKPD for Informatics, and determine its 

effectiveness in improving student learning outcomes in number systems. 

This research used a Research and Development (R&D) method with the 

ADDIE development model, which includes the stages of Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation, as well as an experimental design 

with a quantitative approach. The product trial was conducted using a pretest-

posttest control group design in grades VIII B and VIII C. The instruments used in 

this study were a questionnaire and a test. 

The results showed that the developed Deep Learning-based printed 

worksheet met the feasibility criteria. The validation results by media experts 

obtained an average percentage of 90.38% with a very feasible category and by 

material experts obtained an average percentage of 85% with a very feasible 

category. Based on the results of the independent sample t-test, the calculated t 

value was 8.796 with (df) = 63 and the Sig. (2-tailed) value = 0.000. The t table 

value at (df) = 63 with a level of α = 0.05 (two-tailed test) is = 1.998. Because the 

calculated t value = 8.796 > t table = 1.998 and the Sig. (2-tailed) value of 0.000 

<0.05, then H0 is rejected and H1 is accepted. The increase in learning outcomes 

based on N-Gain in the control group was 0.289 with a low category, while in the 

experimental group it was 0.706 with a high category. The results of the 

independent t-test on n-gain showed a calculated t value of 8.233 with (df) = 63) 

and a Sig. (2-tailed) value = 0.000. The t-table value at df = 63 with an α level of 

0.05 (two-tailed test) is = 1.998. Because the calculated t value = 8.233 > t table = 

1.998 and the Sig. (2-tailed) value of 0.000 < 0.05, this means that there is a 

significant difference in increase between the average gain value of the control class 

and the experimental class. Thus, the deep learning-based LKPD developed in this 

study is not only suitable for use in learning, but also effective in improving student 

learning outcomes. 
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