
LAPORAN TUGAS AKHIR 

 

PENGEMBANGAN MEDIA VISUAL PEMBELAJARAN MATEMATIKA 

BERBASIS WEBSITE PENYAJIAN POKOK BAHASAN PERKALIAN 

BILANGAN ASLI DAN PECAHAN BIASA MATERI PECAHAN DI SDN 11 

LANGKAI 

 

 

DISUSUN OLEH : 

ROSELAWATI PUTRI RUDYANTI 

NIM. 223020212104 

 

 

 

 

 

PEMBIMBING 

1. ICHYATUL AFROM, M.Pd  NIP. 198108292009121003 

2. HELMI, M.Pd    NIP. 198807272024211025 

 

 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS PALANGKA RAYA 

JULI 2026 



ii 
 

PENGEMBANGAN MEDIA VISUAL PEMBELAJARAN MATEMATIKA 

BERBASIS WEBSITE PENYAJIAN POKOK BAHASAN PERKALIAN 

BILANGAN ASLI DAN PECAHAN BIASA MATERI PECAHAN DI SDN 11 

LANGKAI 

 

 

 

 

TUGAS AKHIR PROYEK 

Diajukan kepada 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Palangka Raya 

Untuk memenuhi salah satu persyaratan 

Memperoleh gelar Sarjana Pendidikan 

 

 

 

 

 

Oleh  

ROSELAWATI PUTRI RUDYANTI 

NIM. 223020212104 

 

 

 

 

 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS PALANGKA RAYA 

JULI 2026 

 

 



iii 
 

 



iv 

 

 



v 

 

 

 

 



vi 
 

 

 

 



vii 
 

KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena atas rahmat dan 

karunia-Nya, saya dapat menyelesaikan tugas akhir yang berjudul “Pengembangan 

Media Visual Pembelajaran Matematika Berbasis Website Penyajian Pokok 

Bahasan Perkalian Bilangan Asli dan Pecahan Biasa Materi Pecahan di SDN 11 

Langkai”. Tugas akhir ini disusun sebagai salah satu syarat dalam menyelesaikan 

tugas akhir pada Program Studi yang kami tempuh. 

Dalam penyusunan tugas akhir ini, saya banyak memperoleh bantuan, 

bimbingan, dan arahan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, pada kesempatan ini 

saya menyampaikan ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada: 

1. Bapak Prof. Ir Salampak,M.S. Selaku Rektor Universitas Palangka Raya 

yang telah memberikan kesempatan kepada penulis untuk melaksanakan 

studi di Universitas Palangka Raya. 

2. Bapak Rinto Alexandro, S.E., M.M. Selaku Dekan Fakultas Keguruan dan 

Ilmu Pendidikan Universitas Palangka Raya dan Ibu Dr. Eli Karliani, S.Pd., 

M.Pd. Selaku Wakil Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Palangka Raya telah memberikan pelayanan kepada semua 

mahasiswa/i demi kelancaran studi. 

3. Bapak Ichyatul Afrom, M.Pd selaku Koordinator Program Studi sekaligus 

Dosen Pembimbing I, yang telah memberikan arahan, bimbingan, motivasi, 

serta dukungan selama proses penyusunan tugas akhir ini. 



viii 
 

4. Bapak Helmi, M.Pd selaku Dosen Pembimbing II, yang telah memberikan 

masukan, saran, dan kritik yang membangun demi penyempurnaan tugas 

akhir ini. 

5. Ibu Dr. Asih Utami, S.Pd., M.Pd selaku Ketua Penguji Sidang Akhir, yang 

telah memberikan kritik, saran, dan masukan yang sangat berharga dalam 

penyempurnaan tugas akhir ini. 

6. Kepala sekolah, guru, dan pihak SDN 11 Langkai yang telah memberikan 

izin serta dukungan kepada penulis dalam perencanaan penelitian ini. 

7. Kepada kedua orang tua tercinta yang selalu memberikan doa, kasih sayang, 

dukungan, motivasi, serta pengorbanan yang tiada henti sehingga penulis 

dapat menyelesaikan proyek tugas akhir ini. 

8. Reandry Nuary selaku rekan satu kelompok yang telah memberikan kerja 

sama, kontribusi, dukungan, serta berbagai masukan yang berharga selama 

proses perancangan, pelaksanaan, hingga penyelesaian proyek tugas akhir 

ini. 

9. Nailah Husna Ibrahim, S.T., sahabat penulis yang telah memberikan 

dukungan, motivasi, semangat, serta menjadi tempat berbagi cerita dan 

pengalaman selama proses penyusunan proyek tugas akhir ini. 

10. Pemilik NIM 22.11.5089, yang telah memberikan semangat, motivasi, 

perhatian, serta dukungan moril kepada penulis selama proses penyusunan 

proyek tugas akhir ini, sehingga penulis dapat menyelesaikan setiap tahapan 

dengan lebih baik. 



ix 

 

Saya juga mengucapkan terima kasih kepada seluruh pihak yang telah 

membantu, baik secara langsung maupun tidak langsung, dalam proses penyusunan 

tugas akhir ini. Tugas akhir ini disusun secara berkelompok yang terdiri dari empat 

orang mahasiswa, dengan harapan dapat memberikan kontribusi positif dalam 

pengembangan media pembelajaran matematika yang inovatif dan sesuai dengan 

kebutuhan siswa sekolah dasar. 

Saya menyadari bahwa tugas akhir ini masih memiliki keterbatasan dan 

kekurangan. Oleh karena itu, saya sangat mengharapkan kritik dan saran yang 

membangun demi kesempurnaan tugas akhir ini. Semoga tugas akhir ini dapat 

memberikan manfaat bagi dunia pendidikan, khususnya dalam pembelajaran 

matematika di sekolah dasar. 

       

Palangka Raya, 24 Juni 2026 

 

 

 

 

 

Roselawati Putri Rudyanti 

NIM. 223020212104 

 

 

 

 

 



x 

 

ABSTRAK 

Rudyanti Putri Roselawati, 2026. PENGEMBANGAN MEDIA VISUAL 

PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS WEBSITE PENYAJIAN 

POKOK BAHASAN PERKALIAN BILANGAN ASLI DAN PECAHAN 

BIASA MATERI PECAHAN DI SDN 11 LANGKAI. Laporan Tugas 

Akhir. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Ilmu 

Keolahragaan dan Pendidikan Dasar, FKIP, Univeraitas Palangka Raya, 

Pembimbing (I) Ichyatul Afrom, M.Pd., (II) Helmi, M.Pd. 

Kata Kunci: Media Visual, Website Pembelajaran, Matematika, Perkalian 

Bilangan Asli dan Pecahan Biasa, Sekolah Dasar. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh masih rendahnya pemahaman peserta 

didik terhadap materi perkalian bilangan asli dan pecahan biasa pada pembelajaran 

matematika. Materi pecahan sering dianggap sulit karena bersifat abstrak dan 

kurang didukung oleh media pembelajaran yang menarik. Penggunaan media 

pembelajaran yang masih konvensional menyebabkan peserta didik kurang aktif 

dan mengalami kesulitan dalam memahami konsep perkalian bilangan asli dengan 

pecahan biasa. Oleh karena itu, diperlukan inovasi media pembelajaran yang dapat 

membantu peserta didik memahami materi secara lebih konkret melalui visualisasi 

yang menarik. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media visual 

pembelajaran matematika berbasis website pada pokok bahasan perkalian bilangan 

asli dan pecahan biasa serta mengetahui kepraktisan penggunaannya di SDN 11 

Langkai. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and 

Development (R&D). Subjek penelitian terdiri dari 27 peserta didik kelas Va SDN 

11 Langkai dan seorang guru kelas. Teknik pengumpulan data meliputi observasi, 

wawancara, dan angket. Instrumen penelitian berupa lembar observasi aktivitas 

peserta didik dan angket respon guru serta peserta didik. Data dianalisis 

menggunakan teknik deskriptif kuantitatif dalam bentuk persentase untuk 

mengetahui tingkat kepraktisan media yang dikembangkan.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media visual pembelajaran 

matematika berbasis website memperoleh respon yang sangat baik. Hasil observasi 

aktivitas peserta didik menunjukkan persentase rata-rata sebesar 88% dengan 

kategori sangat baik/sangat praktis. Respon peserta didik terhadap penggunaan 

website menunjukkan bahwa media yang dikembangkan mudah digunakan, 

menarik, dan membantu memahami materi perkalian bilangan asli dengan pecahan 

biasa. Selain itu, peserta didik menunjukkan antusiasme yang tinggi selama proses 

pembelajaran berlangsung. Media yang dikembangkan juga mampu membantu 

guru dalam menyampaikan materi secara lebih efektif melalui penyajian visual dan 

fitur interaktif yang tersedia pada website. 
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ABSTRACT 

Rudyanti Putri Roselawati, 2026. DEVELOPMENT OF WEBSITE-BASED VISUAL 

MEDIA FOR MATHEMATICS LEARNING TO PRESENTING THE TOPIC 

OF MULTIPLICATION OF NATURAL NUMBERS AND ORDINARY 

FRACTIONS AT SDN 11 LANGKAI. Final Project Report. Elementary 

School Teacher Education Study Program, Department of Sports Science 

and Elementary Education, Faculty of Teacher Training and Education, 

Palangka Raya University, Supervisors: (I) Ichyatul Afrom, M.Pd., (II) 

Helmi, M.Pd. 

Keywords : Visual Learning Media, Learning Website, Mathematics, Multiplication 

Of Whole Numbers And Common Fractions, Elementary School. 

This study was motivated by the low level of students' understanding of 

multiplication between whole numbers and common fractions in mathematics 

learning. Fraction material is often considered difficult because it is abstract and 

is not sufficiently supported by engaging learning media. The use of conventional 

learning methods causes students to be less active and experience difficulties in 

understanding the concept of multiplying whole numbers by common fractions. 

Therefore, an innovative learning medium is needed to help students understand the 

material more concretely through attractive visualizations. This study aimed to 

develop a website-based visual learning media for mathematics on the topic of 

multiplication between whole numbers and common fractions and to determine its 

practicality for use at SDN 11 Langkai. 

This study employed a Research and Development (R&D) method. The 

research subjects consisted of 27 fifth-grade students and one classroom teacher at 

SDN 11 Langkai. Data were collected through observation, interviews, and 

questionnaires. The research instruments included student activity observation 

sheets and teacher and student response questionnaires. The collected data were 

analyzed using descriptive quantitative techniques in the form of percentages to 

determine the practicality level of the developed media.  

The results showed that the website-based visual mathematics learning 

media received very positive responses. Student activity observations obtained an 

average percentage of 88%, categorized as very good and highly practical. Student 

responses indicated that the website was easy to use, attractive, and helpful in 

understanding the multiplication of whole numbers and common fractions. In 

addition, students demonstrated high enthusiasm during the learning process. The 

developed media also assisted teachers in delivering learning materials more 

effectively through visual presentations and interactive features available on the 

website. 
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