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ABSTRAK 

 

ANALISIS PERBANDINGAN ALGORITMA LINEAR CONGRUENT 

METHOD (LCM) DAN FISHER-YATES SHUFFLE DALAM SISTEM UJIAN 

ONLINE BERBASIS WEB 

 

 

JESICA PASKARIA PUTRI (193030503063) 

Jurusan Teknik Informatika, Fakultas Teknik, Universitas Palangka Raya 

Kampus UPR Tunjung Nyaho Jalan Yos Sudarso, Palangka Raya 73112 

Email : jesicapaskaria15@gmail.com 

 

Dalam era digital yang semakin berkembang, sistem ujian online telah 

menjadi solusi yang efektif untuk menyelenggarakan evaluasi akademik maupun 

sertifikasi profesional. Teknologi ini memungkinkan institusi pendidikan dan 

organisasi untuk mengelola ujian dengan lebih efisien, mengurangi biaya logistik, 

dan meningkatkan fleksibilitas bagi peserta ujian. Namun, salah satu tantangan 

utama dalam sistem ujian online adalah pengacakan soal yang optimal untuk 

memastikan keadilan serta mencegah kecurangan. 

 Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah metode Extreme 

Programming. Sasaran Extreme Programming adalah tim yang dibentuk berukuran 

antara kecil sampai medium saja, tidak perlu menggunakan sebuah tim yang besar. 

Menurut Viktor (2020), Ada terdapat empat tahapan yang harus dikerjakan pada 

metode extreme programming (XP) yaitu : Planning, Design, Coding dan Testing. 

Berdasarkan pengujian didapatkan hasil persentase kecepatan pada kedua 

algoritma yaitu, Pada 10 Soal algoritma Fisher-Yates Shuffle lebih cepat dari 

algoritma Linear Congruent Method 46,88%. Dengan selisih waktu rata-rata 1,676 

microdetik. Pada 25 Soal algoritma Fisher-Yates Shuffle lebih cepat dari algoritma 

Linear Congruent Method 49,78%. %. Dengan selisih waktu rata-rata 2,677 

microdetik. 

 

Kata Kunci : Web Ujian Online, Fisher-Yates Shuffle, Linear Congruent Method 

  



ix 

 

ABSTRACT 

 

ANALISIS PERBANDINGAN ALGORITMA LINEAR CONGRUENT 

METHOD (LCM) DAN FISHER-YATES SHUFFLE DALAM SISTEM UJIAN 

ONLINE BERBASIS WEB 

 

 

JESICA PASKARIA PUTRI (193030503063) 

Department of Informatics, Faculty of Engineering, Palangka Raya  

Kampus UPR Tunjung Nyaho Jalan Yos Sudarso, Palangka Raya 73112 

University 

Email : jesicapaskaria15@gmail.com 

 

In the increasingly developing digital era, online examination systems have 
become an effective solution for organizing academic evaluations and professional 

certifications. This technology allows educational institutions and organizations to 

manage exams more efficiently, reduce logistics costs, and increase flexibility for 

test takers. However, one of the main challenges in online examination systems is 

optimal question randomization to ensure fairness and prevent cheating.  

The method used in this study is the Extreme Programming method. The 

target of Extreme Programming is a team formed between small and medium sizes, 

no need to use a large team. According to Viktor (2020), there are four stages that 

must be worked on in the extreme programming (XP) method, namely: Planning, 

Design, Coding and Testing.  

Based on the test, the results of the percentage of speed on the two 

algorithms were obtained, namely, In 10 Questions the Fisher-Yates Shuffle 

algorithm was faster than the Linear Congruent Method algorithm 46.88%. With an 

average time difference of 1.676 microseconds. In 25 Questions the Fisher-Yates 

Shuffle algorithm was faster than the Linear Congruent Method algorithm 49.78%. 

%. With an average time difference of 2.677 microseconds. 

 

Keyword : Online Exam Web, Fisher-Yates Shuffle, Linear Congruent Method  
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